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1 Aufgabe H1

1.1 AS gezeichnet - siche Anhang
1.2 As gerrechnet

AS = A8 + Asy + AS3 + A5y + ASs + A3,
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1.3 Lange der Wege

Die Lange des Gesamtweges [ und die Lange der direkten Verbindung |AS] sind
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IAS] = /9,52 +52km

= 10,7km

1.4 Winkelabweichung
Dies lésst sich mit Hilfe des Skalarproduckts berechnen
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2 Aufgabe H2

2.1 Koordinaten der Eckpunkte
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Skizze siehe Anhang!

2.2 Flichendiagonalen

Dies sind Ps, Ps, P; mit jeweils der Linge V2. Sie schlieRen alle zueinander einen Winkel von
— 1 _ o A
Q. = arccos (m) = 60° ein.

2.3 Raumdiagonale

Die Raumdiagonale endet in Punkt Ps und hat die Linge /3. Sie schlieRt mit den Koordi-

natenachen jeweils einen Winel von [ = arccos (%) = 54,7° und mit den Raumdiagonalen

7 = arccos (ﬁ) = 35, 3° ein.

3 Aufgabe H3
3.1 Winkel und Geschwindigkeit

Der Schwimmer muss um gerade vorwérs zu kommen permanent gegen die Strémung anschwim-
men, und zwar mit der Geschwindigkeit —vp. Alles was er an zusétzlicher Geschwindigkeit besitzt,



bringt ihn ndher ans andere Ufer. Er muss also mindestens die Geschwindigkeit vp besitzen.
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3.2 Uberquerungsdauer

Der schwimmer kommt nur durch die y Komponente von U5 vorwérts, d.h. das nur diese in die
Berechnung der Schwimmzeit hineinfliefsen.
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3.3 Lage von Punkt C

Hierfiir bietet es sich an, zuerst die Uberquerungsdauer (von A nach C) t auszurechnen

t=—
Vs

Wihrend dieser Zeit wird der Schwimmer mit der Geschwindigkeit vy weiter Flussabwirts getrie-
ben, d.h. der Punkt C liegt | von B entfernt

I =t (%

3.4 TUberquerungsdauer mit Umweg

Hier kann ich die Zeit ¢ aus 3.3 {ibernehmen und zusétzlich die Zeit hinzuaddieren, die bendtigt
wird, um von C nach B zu gelangen. Dies wird mit einer Geschwindigkeit von vy — v relativ zum
Ufer erfolgen also
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