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1 Aufgabe - H4

1.1 a)
1 3 2%x1—2%3 —4
2 X 2 = 3x3—1x1 = 8
) (e)- (o) ()
1 —2 1xd—(=2)(=2) 0
1 X -2 = —2x(=2)—1x4 =10
() () (gt ) - ()
1 -1 3x3—3%3 0
(3>x(3>(3*<_n_1*3)(_6)
3 3 1%3—(—1)%3 6
1.2 b)

(a—i—b) (a—b) (a—b) — (a+b)° )

a—b | x| a+bd = (a+b)(a—b)—(a+b)(a—b)
(a+b)°—(a—1b)’

a2—2ab+b2—(a2+2ab+b2) )

= 0
a? 4 2ab+ b? — (a2 — 2ab + b2)

—4ab
= 0
4ab




2 Aufgabe - H5
2.1 a)
Zgijmgijn = 6mn

Es kann nur Beitrage von €;;, geben, wenn m = n ist, und dann auch nur genau einen. Dieser
kdnnte zwar auch negativ sein, da er aber doppelt vorkommt wird er wieder positiv.

2.2 b)

ZEijkEz‘jk = Z leijk] =6

ijk ijk

Es gibt insgesamt 3 Permutationen von (1,2,3) und 3 von (3,2,1).

3 Aufgabe - H6

3.1 a)
a — -
d@= | 0 | istausZeichnung bekannt. Uber das Skalarproduckt erhalten wir: @b = |d] ‘b‘ cos60° =
0
o 2
1a? = ab, = b, = 3a. Durch die bekannte Liinge von b bekommen wir: |b| = a® = (%a)2 + b2 =
.30
by, = @a. Also gilt: b = @a Der Vektor ¢ lasst sich auf &hnliche Weise bestimmen:

0

ac = |d| |& cos60° = La2 = acy, = ¢, = La. Auerdem b& = |b| |&] cos60° = La? = La2 + Lgc, =
2 2 2 1 3 ACy

. . . 2 . .
¢y = %*a. Nun noch iiber die Linge: |8 = a® = 10 + sa® + ¢ = c. = \/ga. Damit haben wir:

1

f=| %a
2a
3.2 b)
R 1 3
a—b = a Z+Z_a
[d—¢é = a

o

Dies muss so sein, da die Seitenflichen Gleichseitige (Gleichwinklige) Dreiecke bilden.



3.3 o

Diese berechnen sich wie folgt:

- bxa 0

enab = = R = 0

bxa -1

L7 0
s _ Exb _ ( _2v2

Npe 5 - 3

cxb 1

3

V6

a C 3

g, = 2XC_ |

ac |6:X é“ %

3

3.4 d)
|€nab 7é’nac|
|€nab 7é’nbc| = a
|gnac _gnbc| = a

Dies muss so sein, da die Seitenflichen Gleichseitige (Gleichwinklige) Dreiecke bilden.

3.5 e)

Das sind 4 Flichen mit jeweis dem Flécheninhalt |d;b| = a2§. Also O = a2V/3.




